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Esprit es-tu la ?

Choix de l’Histoire
Répondez  aux  questions  suivantes  et  enregistrez  vos  réponses  secrètement  avec  vos  marqueurs  Choix  d’Histoire  :

1.  Que  se  passe-­t-­il  ?

En  invoquant  les  esprits,  lord  Swan  a  fait  s’incarner  l’esprit  de  Nyarlathotep  lui-­même  dans  son  
manoir.  Le  Messager  des  Dieux  n’est  pas  du  tout  heureux  d’avoir  été  dérangé  et  souhaite  se  venger  
en  tuant  tout  les  cultistes  présents  dans  la  demeure.

Lord  Swan  est  un  fervent  cultiste  des  dieux  extérieurs,  il  souhaite  leur  prouver  sa  foi  en  leur  
sacrifiant  un  élu.  La  séance  de  spiritisme  a  permis  de  désigner  la  victime.

Lord  Swan  est  un  membre  d’une  secte  très  puissante  dans  la  région,  la  Main  Rouge.  Le  trône  du  
Grand  Sycophante  Jaune  est  vacant.  La  soirée  a  donc  été  organisée  pour  trouver  un  nouveau  chef.  
La  séance  de  spiritisme  a  permis  d’éveiller  l’intérêt  des  esprits  qui  détermineront  qui  sera  le  leader  
de  la  secte.  Mais  seul  le  meilleur  d’entre  tous  aura  cet  honneur.

a.

b.

c.

2.  Où  est  la  Clé  en  Argent  ?

Bureau
Chambre  Principale

a.

b.

3.  Où  est  la  Main  Spectrale  ?

Rangement  du  Grenier
Bibliothèque

a.

b.

4.  Où  se  trouve  Miss  Phoenix  ?

Salle  de  Cérémonie
Escalier  de  la  Tour

a.

b.

5.  Où  se  trouve  Winslow  Leech  ?

Passage  secret
Salon

6.  Où  se  trouve  Philbin  ?

Rangement  de  cuisine
Salle  de  Bain

a.

b.

a.

b.
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Installation du Matériel

Effectuez  les  étapes  suivantes  :
1.  Cartes  Indice

Préparez  les  Cartes  Exploration  Indices  en  fonction  de  vos  Marqueurs  Choix  d’Histoire.
Attention  :  la  carte  Indice  4  dépend  de  votre  choix  à  la  question  1.

Par  exemple,  en  répondant  c  à  la  question  "Que  se  passe-­t-­il  ?",  la  carte  Indice  4  sera  donc  la  4C,  indépen-­
damment  de  la  réponse  à  la  question  4  :  "Où  se  trouve  Miss  Phoenix  ?

2.  Cartes  Exploration

Préparez  les  cartes  suivantes  :
Phrase  Magique,  Signe  des  Anciens,  Colt  38,  Vin  Saturnien,Whisky,  Masse,  Lanterne,  Cultes  
Innommables,  Clé  en  Laiton,  De  Vermis  Mysteriis,  Clé  en  Argent,  Chant  de  Dhol,  Couteau,  Journal  
de  Whateley,  Main  Spectrale,  Miss  Phoenix  (allié),  Winslow  Leech  (allié),  Rien  d’intéressant  x6.

4.  Cartes  Verrou  

Préparez  les  cartes  suivantes  :
Passage  Terrifiant,  Salle  Obscure,  Porte  Fermée,  Verrou  Magique,  Porte  Runique,  Porte  Cadenassée,  
Passage  Gardé,  Porte  Coincée,  Hantée.

5.  Cartes  Mythe  

Préparez  les  cartes  portant  les  icônes  suivantes  :
Chauve  souris  -­  Escalier  qui  monte  -­  Porte.

6.  Cartes  Action  du  Gardien

Préparez  les  cartes  suivantes  :
Commander  les  Séides,  Présence  Maléfique,  Ranimer  les  Morts,  Les  Esprits  viennent.

7.  Carte  Objectif

Prenez  la  carte  objectif  correspondant  à  votre  marqueur  de  choix  d’histoire  #1.

8.  Cartes  de  départ  et  menace

Piochez  1  cartes  Mythe  et  prenez  1  pion  menace  dans  la  réserve.

9.  Les  cartes  rôles  secrets

Préparez  une  pioche  avec  les  cartes  suivantes  :

1A  :  3  cartes  rôles  secrets  Investigateur  /  1  carte  rôle  secret  Cultiste.
1B  :  3  cartes  rôles  secret  Investigateur  /  1  carte  rôle  secret  «  Des  voix  dans  la  tête  »
1C  :  3  cartes  rôles  secrets  Cultiste  /  1  carte  rôle  secret  Veilleur  du  Seuil.
A  trois  investigateurs  :  retirez  une  carte  Investigateur  dans  l’arc  A  et  B  et  une  carte  Cultiste  dans  l’arc  C.

Mélangez  la  pioche.

Note  :  Même  si  le  Gardien  connait  la  nature  des  cartes  distribuées  pour  le  scénario  choisi,  il  ne  sait  pas  
quels  rôles  secrets  joueront  exactement  les  investigateurs  de  l’histoire.  A  lui  de  le  deviner.

3.  Cartes  obstacles  (?)

Préparez  les  cartes  suivantes  :
Coffret,  Coupure  de  Courant,  Placard  Verrouillé,  Boite  à  Secret,  Miss  Phoenix,  Winslow  Leech,  Arnold  Philbin.
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Répartir les Cartes 

2A  

2B

2A

2B

4A

4B

3A

3B

5A

5B

6A

6B

6A

6B

2A

2B

3A

3B

2A

2B

5A

5B

4A

4B

allié   Winslow  Leech Miss  Phoenix Signe  des  
Anciens Colt  38.  

Faites  une  pioche  à  partir  des  cartes  Exploration  suivantes  :  

Vin  Saturnien,  Whisky,  Masse,  Lanterne,  Rien  d’intéressant  x6.

‘L’inventaire
Aléatoire

Placez  les  cartes  suivantes  dans  les  salles  indiquées

Salle de la Tour 

ChapelleEscalier de la Tour 

Bibliothèque 

Salon 

Salle de bains 

Rangement Cuisine

Etude

Rangement du Grenier 

Chambre Principale 

Passage secret 

Salle de Cérémonie 

Cartes Exploration Restantes :
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