SACRIFICE

Action: Sacrifier un monstre du
plateau (pas de la périphérie) pour
gagner sa force en points de menace.
Le premier joueur le prend en trophée.

Une seule fois par tour.

Effectivement, j’ai bien senti une
main dans mon veston.

Action: Choisir unn investigateur. I1
) lance autant de dé que sa santé
mentale actuelle. S’il n’a aucun
success, il perd un objet au choix.
Une fois par investigateur par tour

IRRUPTION RARE

Le ciel devient soudainement vert et
des flashs déchirerent la nuit.

Action: Lancer un dé. Sur un 1, retirer
un sceau d’un lieu listé sur Portail.
Une seule fois par tour.

EN VILLE

1ls se cachaient dans la périphérie,
puis descendirent en ville.

Action: Déplacer un monstre de la
Périphérie sur les Bois ou la Gare.

IRRUPTION

Le ciel devient soudainement jaune et
des flashs déchirerent la nuit.

Action: Lancer un dé. Sur un 1, retirer

un sceau d’un lieu listé sur Portail
Courant.
Une seule fois par tour.

ECHANTILLON

En developpement

Action: Choisir unn investigateur. Il
lance autant de dé que sa santé
mentale actuelle. S’il n’a aucun

success, il perd un indice.

Une fois par investigateur par tour

We suddenly felt miserable and
hopeless. It was coming and nothing
would stop it.

Action: Lancer un dé. Sur un 1,
ajouter deux pions sur I’échelle du
destin.

Une seule fois par tour.

REJETON

Je me doutais que cette atmosphere
calme serait seulement passgere.

Action: Placer un monster rejeton sur
son emplacement initial.




