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LA TABLETTE 

D ’ARGENT 

)

)
Vous découvrez un 

majordome couvert de 
sang, agonisant. )

(

(

Il murmure : « Elle l’a 
invoqué au milieu de la 
salle à manger. Avec ses 

amis, nous l’avons enfermé 
dans une pièce de la 

Maison. Il est enragé. La 
clé de sa prison est dans le 
placa... » Puis il meurt en 

vous tendant une clé. 

)

LA TABLETTE 

D ’ARGENT 

)

)
Dans le placard, 
vous trouvez des 
objets macabres)

)
couverts de symboles 

inconnus. Vous trouvez des 
croquis crayonnés 

rapidement représentant 
une affreuse créature ailée 

dévorant un cadavre au 
milieu d’une chapelle. Les 
fenêtres semblent avoir été 

condamnées.(

)

LA TABLETTE 

D ’ARGENT 

)

)
Lorsque vous ouvrez 
la porte une créature 

ailée s’enfuit en)
en sautant à travers la 

vitre du couloir.  
Faites un test de Volonté.  
Échec : prenez 1 point 

d'Horreur. 
Sur les murs des symboles 
magiques que vous avez 
déjà vu dessinés sur la 
porte menant à la Tour. 

LA TABLETTE 

D ’ARGENT 

)

)
Lorsque vous ouvrez 
la porte une créature 

ailée s’enfuit en)
)

en sautant à travers la 
vitre du couloir.  

Faites un test de Dextérité.  
Échec : prenez 1 point de 

Dégâts. 
Sur les murs des symboles 
magiques que vous avez 
déjà vu dessinés sur la 

porte du vestiaire. 

(

LA TABLETTE 

D ’ARGENT 

)

)
Dans le placard, 
vous trouvez des 
objets macabres)

couverts de symboles 
inconnus. Vous trouvez des 

croquis crayonnés 
rapidement représentant 

une affreuse créature ailée 
dévorant un cadavre se 
vidant de son sang dans 

une baignoire. (

)

LA TABLETTE 

D ’ARGENT 

)

)
Vous découvrez un 
majordome couvert 
de sang, agonisant. )

Il murmure : « Elle l’a 
invoqué au milieu de ma 
chambre. Avec ses amis, 

nous l’avons enfermé dans 
une pièce de la Maison. Il 
est enragé. La clé de sa 

prison est dans mon 
placa… » Puis il meurt en 

vous tendant une clé. 


